POSLOVNO INFORMACIJSKE ARHITEKTURE

Udelezence izobrazevanja bomo seznanili s klju¢nimi koncepti poslovno informacijske arhitekture ter
modeliranja poslovnih procesov ter jih naucili uporabljati odprtokodni program za pripravo poslovno-
informacijske arhitekture Archimate. Izobrazevanije je primerno predvsem za vodje projektov, IT
arhitekte in poslovne analitike.

Namen:

- Na prakti¢nih primerih ugotoviti, kako popisati poslovne procese v podjetju (poslovni, aplikativniin
tehnoloski nivo).

- Identificirati poslovne procese, ki bi jih bilo smiselno avtomatizirati, informatizirati ali digitalizirati.

- Znati ovrednotiti strate$ke in druge koristi ter pravilno oceniti stroske informatizacije, avtomatizacije in
digitalizacije poslovnih procesov.

Vsebina:

- Spoznavanije kljuc¢nih vsebin, konceptov in metod na podroc¢ju priprave poslovno informacijske
arhitekture podijetij.

- Spoznavanie delovanja arhitekturnega programa za modeliranje ArchiMate.

- Popis konkretnih poslovnih procesov podijetij v programu ArchiMate.

- Identifikacija priloznosti za izboljsavo obstojec¢ih poslovnih procesov.

- Vrednotenije koristi potencialnih izboljsav poslovnih procesov (avtomatizacija, informatizacija,
digitalizacija).

- Ocenjevanje stroskov izboljsav poslovnih procesov.

Trajanje: 2 x 4 solske ure

Kljucni izvajalci: izr. prof. dr. Damjan Vavpotic, izr. prof. dr. Tomaz Hovelja
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